REGULAMIN POLA PAINTBALL

Wypozyczalni sprzetu rekreacyjnego i sportowego oraz kompleksu rekreacyjno-sportowego Projekt
Paintball

Wypozyczalnia i kompleks rekreacyjno-sportowy Projekt Paintball to miejsce stworzone z myslg o
nowej, ciekawej formie spedzania wolnego czasu i uprawiania réznorodnych sportéw strzeleckich.
Niniejszy Regulamin powstat aby zapewni¢ naszym uzytkownikom maksymalne bezpieczeristwo w
trakcie korzystania z obiektu. Naszym priorytetem jest, aby kazdy klient wynidst z pobytu
niezapomniane wrazenia. Uprzedzamy jednakze, iz korzystanie z infrastruktury Projektu Paintball
wigze sie z ryzykiem sportowym powstania urazéw i uszkodzen ciata. Nalezy bezwzglednie stosowac
sie do zapisOw niniejszego Regulaminu, w szczegdlnosci zapiséw o zasadach bezpiecznego, oraz
wszelkich polecen i wskazodwek personelu Projektu Paintball.

1. PRZEPISY OGOLNE

1.1 Wszystkie osoby korzystajgce z wypozyczalni i kompleksu rekreacyjno-sportowego Projekt
Paintball, zwane dalej uzytkownikami, sg zobowigzane do zapoznania sie z niniejszym regulaminem.
Wejscie na teren Projektu Paintball jest jednoznaczne z zapoznaniem sie i akceptacjg niniejszego
regulaminu.

1.2 Projekt Paintball stanowi wtasno$é dziatalnosci ARENA MICHAL SROKA z siedzibg w: Zbikowicach
59, 33-314 tososina Dolna, NIP: 7343584151 (dalej: ,ARENA”)

1.3 Warunkiem przebywania na terenie wypozyczalni i kompleksu jest korzystanie z ustug
oferowanych przez Projekt Paintball. Cennik jest ustalany indywidualnie.

1.4 Podczas pobytu na terenie Projektu Paintball nalezy bezwzglednie stosowac sie do zalecen i
instrukcji udzielanych przez obstuge.

1.5 Projekt Paintball nie dokonuje zwrotéw poniesionych optat za niewykorzystane ustugi.
1.6 Na terenie Projektu Paintball obowigzuje zakaz:
a. palenia tytoniu;

b. wnoszenia lub posiadania broni lub innych niebezpiecznych przedmiotéw, narkotykow, srodkow
odurzajacych oraz wszelkich przedmiotéw mogacych spowodowaé zagrozenia dla zycia lub zdrowia
0s6b przebywajgcych na terenie Projektu Paintball;

c. jedzenia oraz picia w miejscach do tego nieprzeznaczonych;
d. zasmiecania i zanieczyszczania terenu, a takze niszczenia urzadzen i wyposazenia.

1.7 Osoby, ktére nie stosujg sie do Regulaminu obiektu bedg usuniete z terenu Projektu Paintball, bez
prawa zwrotu wczesniej uiszczonych optat.

1.8 Obstuga obiektu w razie koniecznosci wyjasni watpliwosci dotyczgce korzystania z Projektu
Paintball.

1.9 Nieprzestrzeganie regulaminu moze skutkowac wyproszeniem Uzytkownika z obiektu przez
obstuge.

1.10 W momencie zauwazenia uszkodzenia jakiegokolwiek sprzetu nalezy niezwtocznie zgtosié to
obstudze.



1.11 Nagrywanie filmdéw oraz robienie zdjec¢ przez Uzytkownikéw lub osoby trzecie dozwolone jest
wytgcznie za zgodg personelu i wytgcznie na prywatny uzytek. ARENA nie wyraza zgody na
komercyjne wykorzystanie nagran, zdjec.

1.12 ARENA nie ponosi odpowiedzialnosci za naruszenia dobr osobistych zwigzane z upublicznieniem
wizerunku przez osoby trzecie.

1.13 ARENA dopuszcza mozliwos$¢ catkowitej rezerwacji obiektu, a takze zamkniecia obiektu, po
uprzednim zamieszczeniu takiej informacji na stronie fanpage’u na Facebooku.

1.14 Zostawianie i spozywanie napojow dozwolone jest wytgcznie w strefie do tego przeznaczonej.
1.15 ARENA nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy pozostawione bez nadzoru.

1.16 Za zniszczenia spowodowane niewtasciwym uzytkowaniem odpowiedzialni sg opiekunowie
2. ZASADA UCZESTNICTWA W GRZE PAINTBALL

2.1 Paintball jest gra polegajaca na oddawaniu przez uczestnikow strzatéw do siebie (symulacja walki)
z markerdéw o napedzie pneumatycznym lub nie pneumatycznym, kulkami zelatynowymi
wypetnionymi farba spozywcza.

2.2. Markery dla mtodziezy i dorostych sg napedzane sprezonym powietrzem, ktére wyrzuca kulke z
predkoscig do 300fps (stép na sekunde), co w przyblizeniu daje nam 91 m/s lub markery — shutgany
dla dzieci wyrzucajgce kule systemem sprezynowym.

2.3 Gra odbywa sie na terenie do tego przeznaczonym.
2.4 Na polu paintballowym obowigzuje obuwie adekwatne do panujgcych warunkéw pogodowych.

2.5 Zakaz celowania i strzelania do osdb, ktdre nie biorg udziatu w grze, oséb bez masek, zwierzat a
takze do prywatnej wtasnosci (samochoddéw domow itp.).

2.6 W strefie gry nalezy mie¢ zawsze zatozong maske ochronng na twarzy pod rygorem wykluczenia z
gry. Wolno jg zdjg¢ dopiero po opuszczeniu pola gry, odtozeniu markera.

2.7 Wychodzac z pola gry, nalezy zabezpieczyé marker i skierowaé go lufg do ziemi.

2.8 Zabrania sie uzywania innych kul, niz tych ktére zapewnia organizator a takze zbierania kul z
ziemi.

2.9 Kazde uszkodzenie lub nieprawidtowe dziatanie sprzetu a takze podejrzane zachowanie gracza
nalezy niezwtocznie zgtosi¢ organizatorowi, sedziemu.

2.10 W momencie zauwazenia w polu gry osoby bez maski ochronnej na twarzy, nalezy natychmiast
przerwacd rozgrywke i poinformowac o tym innych uczestnikdw gry, w szczegdlnosci organizatora,
sedziego lub kapitana druzyny.

2.11 Uczestnictwo w grach paintballowych jest obarczone ryzykiem zaistnienia nieszczesliwych
wypadkdw, tj. pottuczen, otar¢, ztaman, a takze, w przypadku ztamania regulaminu, tj. np. zdjecia
maski w miejscach do tego nie przeznaczonych, utratg oka lub oczu, a wszystkie mogace zaistniec
wypadki, mogg doprowadzi¢ do utraty wzroku, lub zdrowia.

2.12 Uczestnik gry jest Swiadom, ze jest to sport o podwyzszonym ryzyku i uczestniczy wytacznie na
wtasng odpowiedzialnosc.



2.13 Uczestnik zrzeka sie jakichkolwiek roszczen od organizatora w razie jakichkolwiek nieszczesliwych
zdarzen, materialnych lub niematerialnych szkdd poniesionych podczas rozgrywek paintballowych.

2.14 Na Projekcie Paintball nie cigzg zadne zobowigzania ani nie moze by¢ pociggniety do
odpowiedzialnosci z tytutu szkdd wyrzgdzonych przez osoby uzytkujgce uzyczony przez niego zestaw,
od momentu uzyczenia, do momentu oddania Zestawu.

3. UCZESTNICY
3.1 Uzytkownicy wypozyczalni i kompleksu Projekt Paintball:

a. Dzieci do lat 4 mogg korzystac z atrakcji wytgcznie pod ciggtg opieka rodzica lub prawnego
opiekuna.

b. Dzieci od 5 do 12 za pisemng zgodg rodzica lub opiekuna mogg korzystac z wszystkich atrakcji z
wyjatkiem paintballa (pneumatycznego) na kulki z farbg i strzelnicy pneumatycznej.

b2. Dzieci w wieku od 7-12 lat za pisemng zgoda rodzica lub opiekuna moga korzystaé¢ z markeréw —
shutgandéw sprezynowych.

c. Mtodziez od 13 do 18 roku zycia mogg korzystac z wszystkich atrakcji Projektu Paintball za pisemng
zgodg rodzica( Pisemna zgoda dotyczy udziatu w rozgrywkach paintballowych).

d. Osoby powyzej 18 roku zycia, korzystajg z ustug Projektu Paintball wytgcznie na wtasng
odpowiedzialnosé.

3.2 Projekt Paintball nie $wiadczy jakichkolwiek ustug polegajgcych na opiece nad dzie¢mi i mtodziezg,
a korzystanie przez dzieci i mtodziez z atrakcji znajdujacych sie na terenie odbywa sie wytgcznie na
ryzyko i odpowiedzialnosc¢ rodzica lub opiekuna grupy.

3.3 Obstuga Projektu Paintball ma prawo do sprawdzenia legitymacji szkolnej dziecka lub innego
dokumentu stwierdzajacego tozsamosé¢ i wiek celem zweryfikowania danych. Poprzez brak
odpowiedniego dokumentu obstuga ma prawo odmdwié sprzedazy biletu oraz odméwié wejécia na
teren Projektu Paintball.

3.4 Kobiety w cigzy oraz osoby z problemami zdrowotnymi winny korzystaé ze szczegdIng ostroznoscia
i po konsultacji z lekarzem-specjalista. ARENA nie ponosi odpowiedzialnosci za negatywne skutki
zdrowotne wynikajgce z korzystania z Projektu Paintball.

3.5 ARENA nie ponosi odpowiedzialnosci za ewentualnie zniszczenie stroju, obuwia nalezgcego do
uzytkownika.

3.6 Zaleca sie szczegdlne, indywidualne srodki ochronne uzytkownikom noszgcym okulary bgdz
soczewki kontaktowe.

3.7 Opiekun grupy zorganizowanej korzystajgcej z atrakcji Projektu Paintball ponosi catkowitg
odpowiedzialnos¢ za skutki dziatan grupy.

3.8 Kazdg kontuzje/uraz nalezy zgtosi¢ opiekunowi lub obstudze.

3.9 Osoby pod wptywem alkoholu i innych srodkéw odurzajgcych stwarzaja ryzyko wystgpienia
niebezpiecznego wypadku. W przypadku wystgpienia jakiego$ zdarzenia z udziatem oséb pod
wptywem srodkéw odurzajgcych lub alkoholu bedg od nich wyciggane szczegdlne konsekwencje.



4. PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH

Inspektorem Danych Ochrony Danych, ktérym jest Michat Sroka.

Z Inspektorem Ochrony Danych mozna sie kontaktowac we wszystkich sprawach dotyczacych
przetwarzania danych osobowych poprzez adres e-mail: michal.sroka@projektpaintball.pl,
telefonicznie pod numerem +48 790 890 600 lub pisemniepiszac na adres Zbikowice 59, 33-314
Zbikowice.

4.1 Uczestnik Projektu Paintball przy zakupie biletu wstepu jest informowany na etapie rejestracji o
zasadach przetwarzania jego danych osobowych.

4.2 Administratorem danych osobowych Uczestnikow jest ARENA Michat Sroka. W sprawach
dotyczacych przetwarzania danych osobowych mozna skontaktowac sie piszac na adres e-mail:
biuro@projektpaintball.pl

4.3 Dane osobowe Uczestnikdw przetwarzane bedg w celach zwigzanych z zapewnieniem
bezpieczenstwa na terenie obiektow nalezgcych do ARENA Michat Sroka, do realizacji zlecanych ustug
jak rowniez, w celach promocyjnych ARENY (publikacja zdje¢ na portalach m.in. Facebook).

4.4 W dowolnym momencie przystuguje Uczestnikowi prawo wycofania zgody na przetwarzanie
danych osobowych, przy czym wycofanie zgody nie wptywa na zgodnos¢ z prawem przetwarzania,
ktérego dokonano na podstawie zgody przed jej wycofaniem.

4.5 Podanie danych osobowych jest dobrowolne, jednakze niezbedne do korzystania z ustug
oferowanych przez ARENE.

4.6 Dane Uczestnikdw przechowywane bedg przez okres niezbedny do realizacji wyzej okreslonych
celéw, w kazdym razie nie dtuzej niz przez okres obowigzywania zgody (do momentu jej odwotania).
W tym okresie dane bedg mogty by¢ przekazywane podmiotom powigzanym z ARENA oraz innym
podmiotom swiadczgcym ustugi na rzecz ARENY.

4.7 Uczestnikowi przystuguje prawo zadania dostepu do swoich danych, ich sprostowania, usuniecia,
ograniczenia przetwarzania, prawo do przenoszenia danych, oraz prawo do cofniecia zgody w
dowolnym momencie, a takze prawo do whniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych
Osobowych.

5. ODPOWIEDZIALNOSC

5.1 ARENA nie ponosi odpowiedzialnosci za przedmioty zgubione lub pozostawione bez nadzoru na
terenie Projektu Paintball.

5.2 ARENA nie odpowiada za wypadki spowodowane na skutek okolicznosci lezgcych po stronie
uzytkownika lub oséb trzecich, spowodowane nie przestrzeganiem postanowier niniejszego
Regulaminu, nie przestrzeganiem wskazan instruktoréw i obstugi.

5.3 W przypadku zniszczenia lub uszkodzenia elementéw wyposazenia Projektu Paintball nalezy
niezwtocznie zgtosi¢ dw fakt obstudze Projektu Paintball w celu zabezpieczenia zniszczonego mienia.
W sytuacji opisanej w zdaniu pierwszym klient bedzie zobowigzany pokry¢ koszt naprawy szkody w
petnej wysokosci lub pokry¢ koszt odkupienia przedmiotu/czesci po okazaniu przez ARENE faktury lub
paragonu za naprawe zniszczonego mienia lub wymiane jej jesli naprawa nie byta mozliwa.

5.4 ARENA ponosi odpowiedzialno$¢ wytacznie za zdarzenia powstate z jej wytacznej umysinej winy.



5.5 ARENA nie ponosi odpowiedzialnosci za zdarzenia spowodowane przez niewtfasciwe korzystanie z
urzadzen znajdujacych sie na terenie Projektu Paintball, nie wykonywanie polecer i nakazéw
instruktoréw oraz obstugi.

5.6 ARENA nie ponosi odpowiedzialnosci za niezapoznanie sie Uzytkownika z Regulaminem Projektu
Paintball.

5.7 W przypadku naruszenia Regulaminu obstuga Projektu Paintball moze odméwié wstepu na swoj
teren osobie dokonujacej takich naruszer.

5.8 ARENA zastrzega sobie mozliwoé¢ zmiany niniejszego Regulaminu.

5.9 ARENA nie ponosi odpowiedzialnosci za przerwy techniczne, niezalezne od ARENA Michat Sroka, a
skutkujace zamknieciem Projektu Paintball, niemniej w miare mozliwosci ARENA poinformuje o takich
zdarzeniach poprzez fanpage na Facebooku.

5.10 Arena zastrzega sobie mozliwos$¢ odwotania zaplanowanej imprezy.

5.11 Uzytkownicy odpowiadajg we wtasnym zakresie za inne naruszenia wzgledem obowigzujgcego w
Polsce prawa.



